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Програма навчальної дисципліни 

1. Опис навчальної дисципліни, її мета, предмет вивчання та результати навчання 

Вивчення дисципліни «Розроблення вебзастосунків» дозволяє сформувати у здобувачів освіти 
компетенції, необхідні для розв’язання практичних задач професійної діяльності, пов’язаної із 
розробленням та супроводженням вебзастосунків. 

Метою вивчення дисципліни «Розроблення вебзастосунків» є формування у здобувачів освіти 
здатності самостійно розроблювати та супроводжувати вебзастосунки з використанням 
сучасних технологій та підходів. 

Предметом дисципліни «Розроблення вебзастосунків» є теоретичні та практичні основи 
створення нового та вивчення існуючого програмного коду вебзастосунків. 

Вивчення дисципліни «Розроблення вебзастосунків» підсилює у здобувачів освіти фахові 
компетентності (ФК), необхідні для розв’язання практичних задач професійної діяльності, 
пов’язаних із розробленням та супроводженням вебзастосунків. 
ФК01 Здатність ідентифікувати, класифікувати та формулювати вимоги до програмного 
забезпечення. 

ФК03 Здатність розробляти архітектури, модулі та компоненти програмних систем. 
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ФК08 Здатність застосовувати фундаментальні і міждисциплінарні знання для успішного 
розв'язання завдань інженерії програмного забезпечення. 

ФК13 Здатність обґрунтовано обирати та освоювати інструментарій з розроблення та 
супроводження програмного забезпечення. 

ФК14 Здатність до алгоритмічного та логічного мислення. 

ФК17 Здатність розробляти програмне забезпечення інформаційно-пошукових систем. 

ФК19 Здатність розробляти програмне забезпечення мультимедійних та мульсемедійних 
систем. 

ФК21 Здатність визначати, аналізувати та документувати вимоги до програмного 
забезпечення мультимедійних та інформаційно-пошукових систем. 

Вивчення дисципліни «Розроблення вебзастосунків» підсилює формування у студентів наступних 
програмних результатів навчання (ПРН) за освітньою програмою: 
ПРН03 Знати основні процеси, фази та ітерації життєвого циклу програмного забезпечення. 

ПРН05 Знати і застосовувати відповідні математичні поняття, методи доменного, 
системного і об’єктно-орієнтованого аналізу та математичного моделювання для розроблення 
програмного забезпечення. 

ПРН06 Уміння вибирати та використовувати відповідну задачі методологію створення 
програмного забезпечення. 

ПРН07 Знати і застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні 
принципи функціонування мовних, інструментальних і обчислювальних засобів інженерії 
програмного забезпечення. 

ПРН08 Знати та вміти розробляти людино-машинний інтерфейс. 

ПРН12 Застосовувати на практиці ефективні підходи щодо проєктування програмного 
забезпечення. 

ПРН13 Знати і застосовувати методи розроблення алгоритмів, конструювання програмного 
забезпечення та структур даних і знань. 

ПРН14 Застосовувати на практиці інструментальні програмні засоби доменного аналізу, 
проєктування, тестування, візуалізації, вимірювань та документування програмного 
забезпечення 

ПРН15 Мотивовано обирати мови програмування та технології розробки для розв’язання 
завдань створення і супроводження програмного забезпечення. 

ПРН17 Вміти застосовувати методи компонентної розробки програмного забезпечення. 

ПРН18 Знати та вміти застосовувати інформаційні технології обробки, зберігання та передачі 
даних. 

ПРН19 Знати та вміти застосовувати методи верифікації та валідації програмного 
забезпечення. 

ПРН20 Знати підходи щодо оцінювання та забезпечення якості програмного забезпечення. 

ПРН23 Вміти документувати та презентувати результати розроблення програмного 
забезпечення. 

ПРН38 Вміти застосовувати технології програмування для розроблення програмного 
забезпечення мультимедійних та інформаційно-пошукових систем. 



2. Пререквізити та постреквізити дисципліни (місце в структурно-логічній схемі навчання за 
відповідною освітньою програмою) 

Успішному вивченню дисципліни «Розроблення вебзастосунків» передує вивчення дисциплін 
«Структури та алгоритми даних», «Основи програмування», «Програмування» навчального 
плану підготовки бакалаврів за спеціальністю 121 Інженерія програмного забезпечення. 

Отримані при засвоєнні дисципліни «Розроблення вебзастосунків» теоретичні знання та 
практичні уміння забезпечують успішне виконання курсових та дипломних проєктів за 
спеціальністю 121 Інженерія програмного забезпечення. 

3. Зміст навчальної дисципліни  

Дисципліна «Розроблення вебзастосунків» передбачає вивчення таких тем: 

Тема 1. Основні концепції вебпрограмування 

Тема 2. Розроблення серверної частини вебзастосунків 

Тема 3. Базові технології розроблення клієнтської частини вебзастосунків 

Модульна контрольна робота 

Залік 

4. Навчальні матеріали та ресурси 

Базова література: 

1. Босько В.В. Web-програмування. Частина 1 (frontend) : навч. посіб. / В.В. Босько, 
Л.В. Константинова, К.М. Марченко, О.С. Улічев – Кропивницький: Центральноукраїнський 
національний технічний університет, 2022. – 208 с. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступних тем дисципліни: основні концепції 
вебпрограмування, базові технології розроблення клієнтської частини вебзастосунків. 
Матеріали знаходяться у вільному доступі в Інтернеті. 

2. Готинчан Т.І. Основи веброзробки: HTML і CSS. Частина 1 : навчальний посібник / Т.І. Готинчан 
– Чернівці: Чернівецький національний університет, 2023. – 208 с. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступних тем дисципліни: базові технології 
розроблення клієнтської частини вебзастосунків. Матеріали знаходяться у вільному доступі в 
Інтернеті. 

3. Баран С.В. Основи web-програмування: навчальний посібник / С.В. Баран – Кривий Ріг: Державний 
університет економіки і технологій, 2023. – 316 с. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступних тем дисципліни: основні концепції 
вебпрограмування, базові технології розроблення клієнтської частини вебзастосунків. 
Матеріали знаходяться у вільному доступі в Інтернеті. 

4. Паламар М.І. Основи інформаційних систем: конспект лекцій / М.І. Паламар, М.О. 
Стрембіцький – Тернопіль: Тернопільський національний технічний університет імені Івана 
Пулюя, 2023. – 56 с. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: розроблення серверної 
частини вебзастосунків, базові технології розроблення клієнтської частини вебзастосунків. 
Матеріали знаходяться у вільному доступі в Інтернеті. 

5. Хайрова Н.Ф. Сучасні технології Web-програмування: навч. посіб. / Н.Ф. Хайрова, С.В. Петрасова 
– Харків: Національний технічний університет «Харківський політехнічний інститут», 2020. – 
112 с. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: розроблення серверної 
частини вебзастосунків, базові технології розроблення клієнтської частини вебзастосунків. 
Матеріали знаходяться у вільному доступі в Інтернеті. 



Додаткова література: 

1. Freeman A. Pro ASP.NET Core 7. – Manning, 2023. – 1256 с. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: розроблення серверної 
частини вебзастосунків. Матеріали знаходяться у вільному доступі в Інтернеті. 

2. ASP.NET Core 9.0 documentation [Електронний ресурс]. – 2025. – Режим доступу до ресурсу: 
https://learn.microsoft.com/en-us/aspnet/core/?view=aspnetcore-9.0. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: розроблення серверної 
частини вебзастосунків. Матеріали знаходяться у вільному доступі в Інтернеті. 

3. Xiaodi Y. Web API Development with ASP.NET Core 8. – Packt Publishing, 2024. – 723 c. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: основні концепції 
вебпрограмування, розроблення серверної частини вебзастосунків. Матеріали знаходяться у 
вільному доступі в Інтернеті. 

4. Giretti A. Coding Clean, Reliable, and Safe REST APIs with ASP.NET Core 8: Develop Robust Minimal APIs 
with .NET 8. – Apress, 2023. – 438 c. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: основні концепції 
вебпрограмування, розроблення серверної частини вебзастосунків. Матеріали знаходяться у 
вільному доступі в Інтернеті. 

5. De Sanctis V. ASP.NET Core 8 and Angular. – Packt Publishing, 2024. – 1199 c. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: розроблення серверної 
частини вебзастосунків, базові технології розроблення клієнтської частини вебзастосунків. 
Матеріали знаходяться у вільному доступі в Інтернеті. 

6. Marcotte C.-H. Architecting ASP.NET Core Applications. – Packt Publishing, 2024. – 807 c. 
Ознайомитись з розділами, що стосуються наступним тем дисципліни: основні концепції 
вебпрограмування, розроблення серверної частини вебзастосунків. Матеріали знаходяться у 
вільному доступі в Інтернеті. 

Навчальний контент 

5. Методика опанування навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

№ 
з/п 

Тип навчального заняття Опис навчального заняття 

Тема 1. Основні концепції вебпрограмування 

1 Лекція 1. Вступ до дисципліни. 
Клієнт-серверна архітектура 
вебзастосунків 

Вступ до дисципліни, знайомство зі студентами 
та їх ознайомлення з предметом дисципліни. 
Поняття та визначення клієнт-серверної 
архітектури.  
Завдання на СРС: п. 6, № 1. 

2 Лекція 2. Протокол HTTP Основні поняття протоколу HTTP. Формат HTTP-
запитів. Методи HTTP. Заголовки HTTP. Передача 
корисних даних з HTTP-запитом. Формат HTTP-
відповідей. Статуси відповідей HTTP. HTTPS. 
Короткий огляд нових версій протоколу: HTTP/2 
та HTTP/3. 
Завдання на СРС: п. 6, № 2. 

3 Лекція 3. REST API. Специфікація 
OpenAPI 

Підхід REST до проєктування веб-API. Архітектурні 
обмеження REST. Архітектурні елементи REST. 
Приклад проєктування REST API. Специфікація 



OpenAPI для опису API. Приклад опису API за 
допомогою специфікації OpenAPI. Підходи «code 
first» та «contract first». Альтернативні варіанти 
API: GraphQL, gRPC. 
Завдання на СРС: п. 6, № 3. 

4 Заняття комп’ютерного 
практикуму 1. Комп’ютерний 
практикум 1. Проєктування REST 
API та його реалізація (частина 1) 

Завдання: спроєктувати та реалізувати REST API 
вебзастосунку, що буде надавати доступ до 
декількох сутностей обраної предметної галузі. 
Вибір предметної галузі, визначення сутностей 
та операцій над ними, створення OpenAPI 
специфікації якщо обрано підхід «contract first». 
Завдання на СРС: п. 6, № 4. 

5 Лекція 4. Асинхронне 
програмування 

Концепція асинхронного програмування. Причини 
популярності асинхронного програмування у веб. 
Асинхронне програмування на платформі .NET: 
Task, Task<T>, async/await. Асинхронне 
програмування на JavaScript: Promise<T>, 
async/await. 
Завдання на СРС: п. 6, № 5. 

Тема 2. Розроблення серверної частини вебзастосунків 

6 Лекція 5. Знайомство з ASP.NET 
Core 

Визначення ASP.NET Core. Встановлення 
інструментів для роботи з ASP.NET Core. Основні 
види вебзастосунків ASP.NET Core – MPA (Multi 
Page Application) та SPA (Single Page Application). 
Поняття Middleware. ASP.NET Core Minimal APIs. 
ASP.NET Core Controller-based APIs. 
Завдання на СРС: п. 6, № 6. 

7 Заняття комп’ютерного 
практикуму 2. Комп’ютерний 
практикум 1. Проєктування REST 
API та його реалізація (частина 2) 

Завдання: спроєктувати та реалізувати REST API 
вебзастосунку, що буде надавати доступ до 
декількох сутностей обраної предметної галузі. 
Реалізація REST API для роботи з визначеними 
сутностями та операціями, генерування OpenAPI 
специфікації якщо обрано підхід «code first». 
Завдання на СРС: п. 6, № 7. 

8 Лекція 6. Отримання даних від 
клієнту 

Отримання даних у методах API ASP.NET Core: 
пряме зчитування із запиту, прив’язка даних. 
Валідація даних за допомогою FluentValidation. 
Завдання на СРС: п. 6, № 8. 

9 Лекція 7. Маршрутизація API. 
Використання Swagger для 
генерування та візуалізації 
специфікації API 

Керування маршрутизацією API у ASP.NET Core. 
Route constraints. Використання Swagger у 
проєктах ASP.NET Core. Атрибути для OpenAPI 
специфікації. 
Завдання на СРС: п. 6, № 9. 

10 Заняття комп’ютерного 
практикуму 3. Комп’ютерний 
практикум 1. Проєктування REST 
API та його реалізація (частина 3) 

Завдання: спроєктувати та реалізувати REST API 
вебзастосунку, що буде надавати доступ до 
декількох сутностей обраної предметної галузі. 
Підключення Swagger або аналогу для перегляду 
та виклику реалізованого REST API. 



Завдання на СРС: п. 6, № 10. 

11 Лекція 8. Ін’єкція залежностей та 
контейнери інверсії управління  

Шаблон проєктування «Ін’єкція залежностей». 
Контейнери інверсії управління. Час життя 
залежностей. Ін’єкція залежностей у ASP.NET 
Core. Реалізація класичних шаблонів проєктування 
за допомогою ін’єкції залежностей. 
Завдання на СРС: п. 6, № 11. 

12 Лекція 9. Робота з БД у веб-API: 
ORM. Частина 1 

Поняття ORM, призначення. Переваги та 
недоліки використання ORM. Entity Framework Core 
як стандартний ORM платформи .NET. Code-first 
підхід: створення контексту, проєктування 
простих сутностей, генерування міграцій та 
оновлення схеми бази даних за їх допомогою. 
Завдання на СРС: п. 6, № 12. 

13 Заняття комп’ютерного 
практикуму 4. Комп’ютерний 
практикум 2. Робота з постійним 
сховищем, валідація вхідних даних 
(частина 1) 

Завдання: реалізувати постійне сховище даних у 
розробленому REST API з використанням шаблонів 
проєктування «ORM», «Ін’єкція залежностей», 
«Репозиторій» та «Data Transfer Object». 
Вибір бази даних та ORM, опис сутностей та 
моделі бази даних розробленого вебзастосунку, 
налаштування підключення до бази даних. 
Завдання на СРС: п. 6, № 13. 

14 Лекція 10. Робота з БД у веб-API: 
ORM. Частина 2 

Складні зв’язки між сутностями за допомогою 
Entity Framework Core: один-до-багатьох, багато-
до-багатьох, наслідування. Шаблон проєктування 
Repository. Шаблони проєктування Data Transfer 
Object та Object Mapper. 
Завдання на СРС: п. 6, № 14. 

15 Лекція 11. Робота з конфігурацією. 
Кешування 

Робота з конфігурацією у ASP.NET Core. Шаблон 
проєктування Options. Використання різних 
джерел конфігурації. Використання різних 
інтерфейсів для отримання конфігурації, їх 
відмінності. Кешування у ASP.NET Core: 
InMemoryCache, DistributedCache, Response Cache, 
Output Cache. 
Завдання на СРС: п. 6, № 15. 

16 Заняття комп’ютерного 
практикуму 5. Комп’ютерний 
практикум 2. Робота з постійним 
сховищем, валідація вхідних даних 
(частина 2) 

Завдання: реалізувати постійне сховище даних у 
розробленому REST API з використанням шаблонів 
проєктування «ORM», «Ін’єкція залежностей», 
«Репозиторій» та «Data Transfer Object». 
Реалізація репозиторіїв для доступу до даних та їх 
підключення до IoC-контейнеру, додавання DTO до 
API та їх валідацій. 
Завдання на СРС: п. 6, № 16. 

17 Лекція 12. API Observability: 
логування та збір метрик 

Налаштування логування у ASP.NET Core. Робота з 
вбудованими та сторонніми провайдерами. 
Використання Serilog. 
Структуроване/семантичне логування. Збір 
метрик у ASP.NET Core. 



Завдання на СРС: п. 6, № 17. 

18 Лекція 13. Автентифікація та 
авторизація користувачів 

Вбудовані можливості автентифікації та 
авторизації у ASP.NET Core. Використання кук. 
Використання JSON Web Tokens. 
Завдання на СРС: п. 6, № 18. 

19 Заняття комп’ютерного 
практикуму 6. Комп’ютерний 
практикум 3. Додаткові 
можливості серверних 
вебзастосунків (частина 1) 

Завдання: реалізувати додаткові можливості 
серверних вебзастосунків до розробленого REST 
API. 
Додавання та налаштування кешування до REST 
API, налаштування провайдеру логування для 
вебзастосунку. 
Завдання на СРС: п. 6, № 19. 

Тема 3. Базові технології розроблення клієнтської частини вебзастосунків 

20 Лекція 14. Створення статичних 
вебсторінок з використанням 
HTML 

Поняття HTML. Введення у створення статичних 
HTML сторінок. Базові елементи HTML. Робота з 
формами. 
Завдання на СРС: п. 6, № 20. 

21 Заняття комп’ютерного 
практикуму 7. Комп’ютерний 
практикум 3. Додаткові 
можливості серверних 
вебзастосунків (частина 2) 

Завдання: реалізувати додаткові можливості 
серверних вебзастосунків до розробленого REST 
API. 
Додавання логування до коду вебзастосунку, 
додавання конфігурації та її використання 
вебзастосунком. 
Завдання на СРС: п. 6, № 21. 

22 Лекція 15. Додавання 
інтерактивності до вебсторінок з 
використанням JavaScript 

Вступ до JavaScript. Додавання файлів JavaScript до 
вебсторінок. Поняття та робота з DOM. 
Обробники подій. AJAX та FetchAPI. 
Завдання на СРС: п.6, № 22. 

23 Заняття комп’ютерного 
практикуму 8. Комп’ютерний 
практикум 4. Розроблення базової 
клієнтської частини 
вебзастосунку (частина 1) 

Завдання: реалізувати базову клієнтську частину 
для серверного вебзастосунку, реалізованого в 
ході виконання попередніх трьох робіт 
комп’ютерного практикуму. 
Визначення базової структури та розмітки 
клієнтської частини. 
Завдання на СРС: п. 6, № 23. 

24 Лекція 16. Вступ до TypeScript TypeScript – відмінності та переваги над JavaScript. 
Встановлення компілятора TypeScript, його 
використання. Написання коду на TypeScript. 
Завдання на СРС: п. 6, № 24. 

25 Заняття комп’ютерного 
практикуму 9. Комп’ютерний 
практикум 4. Розроблення базової 
клієнтської частини 
вебзастосунку (частина 2) 

Завдання: реалізувати базову клієнтську частину 
для серверного вебзастосунку, реалізованого в 
ході виконання попередніх трьох робіт 
комп’ютерного практикуму. 
Додавання інтерактивності за допомогою 
JavaScript чи TypeScript: завантаження даних за 
допомогою Fetch API, їх відображення за 
допомогою DOM API. 
Завдання на СРС: п. 6, № 25. 



26 Лекція 17. Стилізація вебсторінок з 
використанням CSS 

Поняття CSS та таблиць стилів. Селектори. 
Стилізація різних властивостей елементів. 
Додавання таблиць стилів до сторінок. Робота з 
Bootstrap. 
Завдання на СРС: п. 6, № 26. 

Модульна контрольна робота 

 

6. Самостійна робота студента/аспіранта 

Дисципліна «Розроблення вебзастосунків» ґрунтується на самостійній підготовці до 
аудиторних занять на теоретичні та практичні теми. 

№ 
з/п 

Назва теми, що виноситься на самостійне опрацювання Кількість 
годин 

Література 

1 Підготовка до лекції 1 2 баз. 1, стор. 7-12; 
баз. 2, стор. 7-24 

2 Підготовка до лекції 2 2 баз. 3, стор. 6-26; 
дод. 4, стор. 1-31; 
дод. 6, стор. 110-
113 

3 Підготовка до лекції 3 2 баз. 4, стор. 13-14; 
дод. 3, стор. 42-60; 
дод. 4, стор. 32-40  

4 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 1 2 Всі джерела до 
лекцій №№2, 3 

5 Підготовка до лекції 4 2 дод. 3, стор. 626-
628; дод. 4, стор. 
303-309 

6 Підготовка до лекції 5 2 баз. 4, стор. 7-10, 
18-19; дод. 2, 
розділ «Choose an 
ASP.NET Core web 
UI»; дод. 4, стор. 
44-52, 65-68; дод. 6, 
стор. 135-171 

7 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 2 2 Всі джерела до 
лекцій №№4, 5 

8 Підготовка до лекції 6 2 дод. 2, розділ 
«Model Binding in 
ASP.NET Core»; дод. 
4, стор. 107-128 

9 Підготовка до лекції 7 2 баз. 4, стор. 20-22; 
дод. 2, розділ 
«Routing in ASP.NET 
Core»; дод. 4, стор. 
92-106 



10 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 3 2 Всі джерела до 
лекцій №№6, 7 

11 Підготовка до лекції 8 2 баз. 4, стор. 35-40; 
дод. 6, стор. 231-
275 

12 Підготовка до лекції 9 2 баз. 5, стор. 77-89; 
дод. 4, стор. 271-
293; дод. 5, стор. 
265-300 

13 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 4 2 Всі джерела до 
лекцій №№8, 9 

14 Підготовка до лекції 10 2 баз. 4, стор. 34; 
дод. 3, стор. 224-
248; дод. 6, стор. 
525-534 

15 Підготовка до лекції 11 2 дод. 3, стор. 572-
587; дод. 4, стор. 
326-341; дод. 6, 
стор. 290-311 

16 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 5 2 Всі джерела до 
лекцій №8-10 

17 Підготовка до лекції 12 2 дод. 2, розділи 
«Logging in .NET 
Core and ASP.NET 
Core» та «ASP.NET 
Core metrics»; дод. 
4, стор. 345-373; 
дод. 6, стор. 338-
350 

18 Підготовка до лекції 13 2 дод. 3, стор. 280-
311; дод. 5, стор. 
755-772 

19 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 6 2 Всі джерела до 
лекції №11 

20 Підготовка до лекції 14 2 баз. 2, стор. 93-205 

21 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 7 2 Всі джерела до 
лекції №12 

22 Підготовка до лекції 15 2 баз. 1, стор. 174-
204; баз. 3, стор. 
21-243 

23 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 8 2 Всі джерела до 
лекцій №№14, 15 

24 Підготовка до лекції 16 2 дод. 5, стор. 150-
173 



25 Підготовка до заняття комп’ютерного практикуму 9 2 Всі джерела до 
лекцій №14-16 

26 Підготовка до лекції 17 2 баз. 1, стор. 80-
139; баз. 3, стор. 
112-171 

27 Підготовка до модульної контрольної роботи 7 Всі джерела до 
лекцій №1-17 

28 Підготовка до заліку 7 Весь матеріал 
семестру 

 

Політика та контроль 

7. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента) 

Відвідування лекційних занять є обов’язковим. Проте відсутність на лекційному занятті не 
передбачає нарахування штрафних балів, оскільки фінальний рейтинговий бал студента 
формується виключно на основі оцінювання результатів навчання. 

Відвідування занять комп’ютерного практикуму може бути епізодичним та за потреби 
консультації/захисту робіт комп’ютерного практикуму. 

Правила поведінки на заняттях: активність, повага до присутніх та дотримання інших норм 
етичної поведінки, що визначені розділом 2 Кодексу честі КПІ імені Ігоря Сікорського, з яким 
студенти ознайомлюються на першому курсі. 

Дотримання політики академічної доброчесності, що визначена розділом 3 Кодексу честі КПІ 
імені Ігоря Сікорського, з яким студенти ознайомлюються на першому курсі. Факти порушень 
політики академічної доброчесності розглядаються відповідно до «Порядку встановлення 
фактів порушення академічної доброчесності в КПІ ім. Ігоря Сікорського». 

Правила захисту робіт комп’ютерного практикуму: роботи повинні бути зроблені згідно 
варіанту здобувача освіти, що визначається відповідно до постановки завдання кожної роботи 
комп’ютерного практикуму. 

Під час вивчення дисципліни студентам можуть рекомендуватися до ознайомлення англомовні 
джерела. При цьому рівень знань англійської мови, необхідний для ефективної роботи з цими 
джерелами, не перевищує рівня, визначеного освітньою програмою (рівень B2). 

Засвоєння знань та умінь в ході вивчення дисципліни може бути доступним для більшості осіб з 
особливими освітніми потребами, окрім здобувачів з серйозними вадами зору, які не дозволяють 
виконувати завдання за допомогою персональних комп’ютерів, ноутбуків та/або інших 
технічних засобів навіть за умови їх обладнання спеціалізованим програмним забезпеченням 
(читачами екрану, засобами голосового вводу). 

Визнання результатів неформальної та інформальної освіти відбувається відповідно до 
«Положення про визнання в КПІ ім. Ігоря Сікорського результатів навчання, набутих у 
неформальній / інформальній освіті» зі прийнятими змінами на період дії правового режиму 
воєнного стану. Для валідації результатів такого навчання, здобувач освіти повинен надати 
викладачу дисципліни документи (сертифікати, свідоцтва, посилання тощо), які визначають 
тематику, обсяги та перелік результатів навчання, набутих під час неформального навчання, 
а також результати контролю. На основі наданих документів викладач визначає, які складові 
дисципліни (чи дисципліна цілком) можуть бути зарахованими. 
Наведені далі курси є рекомендованими та не потребують додаткової валідації (платформа 
Microsoft Learn є безкоштовною та доступна українською / англійською мовами). Для визнання 



результатів проходження цих курсів достатньо надати викладачу лише підтвердження факту 
проходження та програмний код виконаних вправ у рамках проходження курсу. 

Назва англійською мовою Посилання Визнається в якості… 

«Build web apps with ASP.NET 
Core for beginners» 

Microsoft Learn  Комп’ютерний практикум 1. 
Проєктування REST API та 
його реалізація 
Комп’ютерний практикум 4. 
Розроблення базової 
клієнтської частини 
вебзастосунку 

«Understand ASP.NET Core 
fundamentals» + «Persist and 
retrieve relational data by using 
Entity Framework Core» 

Microsoft Learn + Microsoft 
Learn 

Комп’ютерний практикум 2. 
Робота з постійним 
сховищем, валідація вхідних 
даних 

«Create web apps and services 
with ASP.NET Core, minimal API, 
and .NET» + «Persist and retrieve 
relational data by using Entity 
Framework Core» 

Microsoft Learn + Microsoft 
Learn  

Комп’ютерний практикум 2. 
Робота з постійним 
сховищем, валідація вхідних 
даних 
Комп’ютерний практикум 4. 
Розроблення базової 
клієнтської частини 
вебзастосунку 

«Build web apps with Blazor» Microsoft Learn  Комп’ютерний практикум 4. 
Розроблення базової 
клієнтської частини 
вебзастосунку 

«Build distributed apps with .NET 
Aspire» 

Microsoft Learn  Комп’ютерний практикум 3. 
Додаткові можливості 
серверних вебзастосунків 

8. Види контролю та рейтингова система оцінювання результатів навчання (РСО) 

Протягом семестру студенти виконують 4 комп’ютерних практикуми. Максимальна кількість 
балів за кожний комп’ютерний практикум: 14 балів. 

Бали нараховуються за: 
- якість виконання комп’ютерного практикуму: 0-6 балів; 
- відповіді під час захисту роботи комп’ютерного практикуму: 0-6 балів; 
- своєчасне представлення роботи комп’ютерного практикуму до захисту: 0-2 бали. 

Критерії оцінювання якості виконання: 
6 балів  –  робота виконана якісно, в повному обсязі; 
5 балів – робота виконана якісно, в повному обсязі, але має недоліки (які не є помилками); 
3-4 бали – робота виконана в повному обсязі, але містить незначні помилки; 
2 бали – робота виконана в повному обсязі, але містить суттєві помилки; 
0-1 бал – робота виконана не в повному обсязі. 

Критерії оцінювання відповідей під час захисту: 
6 балів  –  відповідь повна, добре аргументована; 
4-5 балів – відповідь вірна, але має недоліки або незначні помилки; 
2-3 бали – в цілому відповідь вірна, але немає суттєві помилки або не аргументована; 
0-1 бал – немає відповіді або відповідь невірна. 

Критерії оцінювання своєчасності представлення роботи до захисту: 

https://learn.microsoft.com/training/paths/aspnet-core-web-app/
https://learn.microsoft.com/training/paths/aspnet-core-fundamentals/
https://learn.microsoft.com/training/modules/persist-data-ef-core/
https://learn.microsoft.com/training/modules/persist-data-ef-core/
https://learn.microsoft.com/training/paths/aspnet-core-minimal-api/
https://learn.microsoft.com/training/modules/persist-data-ef-core/
https://learn.microsoft.com/training/modules/persist-data-ef-core/
https://learn.microsoft.com/training/paths/build-web-apps-with-blazor/
https://learn.microsoft.com/training/paths/dotnet-aspire/


2 бали – робота представлена до захисту не пізніше вказаного терміну; 
0 балів – робота представлена до захисту пізніше вказаного терміну. 
Студент також отримує 2 бали за цим критерієм, якщо робота представлена до захисту 
пізніше вказаного терміну з поважних причин: 

• Хвороба; 
• Обставини непереборної сили (повітряні тривоги, відсутність електропостачання, 

бойові дії, тощо); 
• Інші причини, з їх обґрунтуванням викладачу. 

Терміни своєчасного представлення роботи до захисту визначаються наступним чином: 
Комп’ютерний практикум 1 – не пізніше 7-го тижня навчання; 
Комп’ютерний практикум 2 – не пізніше 11-го тижня навчання; 
Комп’ютерний практикум 3 – не пізніше 13-го тижня навчання; 
Комп’ютерний практикум 4 – не пізніше 15-го тижня навчання. 

Максимальна кількість балів за виконання та захист робіт комп’ютерного практикуму: 
14 балів × 4 роботи = 56 балів. 

Завдання на модульну контрольну роботу складається з 19 тестових питань – 13 питань з 
однією правильною відповіддю та 6 питань з декількома правильними відповідями. Кожне 
питання з однією правильною відповіддю оцінюється в 2 бали, кожне питання з декількома 
правильними відповідями оцінюється в 3 бали. Запитання присвячені всім темам і лекціям 
дисципліни та розподіляються випадковим чином на основі сформованого банку запитань. 

Критерії оцінювання кожного тестового запитання з однією правильною відповіддю: 
2 бали – відповідь правильна; 
0 балів – немає відповіді або відповідь невірна. 

Критерії оцінювання кожного тестового запитання з декількома правильними відповідями: 
3 бали – обрано всі правильні відповіді та жодної неправильної; 
1.5 бали – обрано не всі правильні відповіді та/або обрано одну чи декілька неправильних 
відповідей; 
0 балів – немає відповіді або всі відповіді невірні. 

Максимальна кількість балів за модульну контрольну роботу:  
2 бали × 13 тестових питань з однією правильною відповіддю + 3 бали × 6 питань з декількома 
правильними відповідями = 44 бали. 

Якщо студент під час виконання модульної контрольної роботи набрав не цілу кількість балів, 
то фінальна оцінка отримується округленням на користь студента (вгору). 

Рейтингова шкала з дисципліни дорівнює: R = RС = 56 балів + 44 бали = 100 балів 

Календарний контроль: проводиться двічі на семестр як моніторинг поточного стану 
виконання вимог силабусу. 
На першій атестації (7-й тиждень) студент отримує «зараховано», якщо його поточний 
рейтинг не менше 7 балів (50 % від максимальної кількості балів, яку може отримати студент 
до першої атестації). 
На другій атестації (13-й тиждень) студент отримує «зараховано», якщо його поточний 
рейтинг не менше 21 балу (50 % від максимальної кількості балів, яку може отримати студент 
до другої атестації). 

Семестровий контроль: залік 
Умови допуску до семестрового контролю: 
При семестровому рейтингу (RC) не менше 60 балів та відсутності заборгованостей з 
комп’ютерних практикумів, студент отримує залік «автоматом» відповідно до таблиці 
(Таблиця відповідності рейтингових балів оцінкам за університетською шкалою). В іншому разі 
він має виконувати залікову контрольну роботу. 



Необхідною умовою допуску до залікової контрольної роботи є відсутність заборгованостей з 
комп’ютерних практикумів. 
Якщо студент не погоджується з оцінкою «автоматом», то може спробувати підвищити свою 
оцінку шляхом написання залікової контрольної роботи, при цьому його бали, отримані за 
семестр, зберігаються, а з двох отриманих студентом оцінок виставляється краща («м’яка» 
система оцінювання). 

Заохочувальні бали нараховуються за: 
• Творчий, креативний підхід до виконання робіт комп’ютерного практикуму (максимум 3 

бали за одну роботу). 
• Виконання творчих робіт з дисципліни (наприклад, участь у факультетських, 

інститутських олімпіадах з навчальних дисциплін, що мають відношення до предмету, 
участь у конкурсах робіт тощо). 

Максимальна кількість заохочувальних балів, яку студент може набрати за семестр – 10 балів, 
але при цьому загальний рейтинговий бал студента з їх урахуванням не може перевищувати 100 
балів. 

Таблиця відповідності рейтингових балів оцінкам за університетською шкалою:  
Кількість балів Оцінка 

95…100 Відмінно 
85…94 Дуже добре 
75…84 Добре 
65…74 Задовільно 
60…64 Достатньо 

Менше 60 Незадовільно 
Не виконані умови допуску Не допущено 

 

Робочу програму навчальної дисципліни (силабус): 

Складено д-р філософії, асис., Юсин Я.О. 

Ухвалено кафедрою ПЗКС (протокол № 3 від 29.09.2025 р.) 

Погоджено Методичною комісією факультету прикладної математики (протокол № 2 від 16.10.2025 р.)  



Додаток 1. Перелік питань, які виносяться на семестровий контроль 

1. Основні концепції вебпрограмування. 
2. Протокол HTTP, складові HTTP запитів та відповідей. 
3. Методи HTTP (verbs), варіанти передачі даних із запитом серверу. 
4. Статуси HTTP. 
5. Концепція ORM, основні її поняття. Переваги та недоліки. 
6. Технологія JSON Web Tokens. 
7. Технологія кукі. 
8. Dependency Injection, Inversion-of-Control контейнери. 
9. Визначення та принципи REST API. 
10. Специфікація OpenAPI та Swagger. 
11. ASP.NET Core Minimal APIs. 
12. Робота з конфігурацією у ASP.NET Core. Шаблон проєктування Options. 
13. Шаблон проєктування Repository, робота з ним у ASP.NET Core. 
14. Логування у ASP.NET Core. 
15. Концепція middleware у ASP.NET Core. 
16. Валідація даних, FluentValidation. 
17. Entity Framework Core. 
18. Прив’язка даних у ASP.NET Core. 
19. Маршрутизація у ASP.NET Core. 
20. Асинхронне програмування для вебзастосунків. 
21. Кешування даних у вебзастосунках. 
22. Збір метрик у вебзастосунках. 
23. Поняття CSS, різні видів селекторів. 
24. Базові елементи HTML. 
25. Bootstrap. 
26. JavaScript та TypeScript. 
27. Робота з DOM. 
28. Позиціонування HTML елементів. 
29. AJAX та FetchAPI. 

  



Додаток 2. Приклади запитань різних типів, які виносяться на модульну контрольну роботу 

Запитання з однією правильною відповіддю. 

Яка із наступних HTTP команд не є ідемпотентною? 

A) GET; 

B) PUT; 

C) POST; 

D) HEAD. 

Студент отримує 2 бали, якщо вибрав правильну відповідь (варіант C); інакше студент отримує 
0 балів. Оскільки модульна контрольна робота проводиться із застосуванням комп’ютера 
(платформа ClassMarker), у студента немає можливості обрати декілька варіантів відповіді. 

Запитання з декількома правильними відповідями. 

Які із перелічених технологій використовуються для автентифікації та авторизації у 
вебпрограмуванні? 

A) токени HWWT; 

B) токени JWT; 

C) зліпок пристрою; 

D) кукі (cookies). 

Студент отримує 3 бали, якщо вибрав тільки правильні відповіді (варіанти B та D); 1.5 бали, 
якщо вибрав не всі правильні відповіді (наприклад, тільки B) або вибрав також одну чи більше 
неправильних відповідей (наприклад, варіант A); 0 балів, якщо вибрав тільки неправильні 
відповіді (варіанти A та C). 


	Реквізити навчальної дисципліни
	Програма навчальної дисципліни
	1. Опис навчальної дисципліни, її мета, предмет вивчання та результати навчання
	2. Пререквізити та постреквізити дисципліни (місце в структурно-логічній схемі навчання за відповідною освітньою програмою)
	3. Зміст навчальної дисципліни
	4. Навчальні матеріали та ресурси
	Навчальний контент
	5. Методика опанування навчальної дисципліни (освітнього компонента)
	6. Самостійна робота студента/аспіранта
	Політика та контроль
	7. Політика навчальної дисципліни (освітнього компонента)
	8. Види контролю та рейтингова система оцінювання результатів навчання (РСО)

